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Resumen: Desde la década de los noventa en el campo de la teoria feminista y de género se
ha abierto un sin fin de areas de investigacion, analisis, teorias y movimientos afines a la
hibridacion, apoyo y consideracion entre tecnologia / ciencia / informatica, género y
feminismo. En este texto se hara mencion a las posturas expuestas por Firestone, Haraway,
Harding, Wajcman, Butler, Braidotti y Zafra entre otras muchas autoras con el fin de
contemplar a la mujer como agente de accion/reaccion social en un mundo tecnificado, una
aliada casi perfecta. El cuerpo como escenario, la tecnologia como simulador de
identidades de género, el género como tecnologia en si, la comunidad de redes de mujeres.
Todo ello sin perder de vista la intencionalidad masculina con respecto a la tecnologia y las
estrategias realizadas en la construccién del bio-tecnopoder manteniendo o intentando
mantener el orden de género binario. Este trabajo pretendera hacer un breve recorrido por la
mayoria de las perspectivas nacidas merced la vision de la tecnologia y la mujer, desde el
tecnofeminismo hasta el ciberfeminismo y como se han configurado una serie de
representaciones sociales de la alianza entre la mujer, la tecnologia en busca de la
empoderacion femenina.

Palabras claves: mujer, tecnologia, ciencia, cyborg, ciberfeminismo, tecnofeminismo,
empoderacion.

La intencionalidad de la tecnologia como ideologia y la idea de la ciencia como
elemento masculino, ambas ciencia y tecnologia vistas como elementos de poder han
escrito el devenir del desarrollo femenino en esas disciplinas de corte patriarcal y de
poder. El poder de la tecnologia y el de la ciencia es lo que ha determinado que
muchas de las cosas que se han establecido dentro de los parametros de desarrollo e
investigacion hayan sido escenarios lejanos de la mirada femenina. Quizés no sean
estas disciplinas como tales las que excluyan, eso esta por descontado que es asi, sino
los excluyentes sean aquellos que pretendan alejar a las mujeres de unas escenas de
poder que so6lo los hombres han manejado y han sabido ocultar a las demas como
elementos propicios de la lucha hacia la empoderacion femenina.

Es a mitad del siglo XX cuando las mujeres requieren a la sociedad una nueva
forma de superar las barreras propuestas e impuestas desde las disciplinas cientificas
y tecnoldgicas, el ambito universitario va reforzandose, la mujer comienza a ser un
testigo modesto (Haraway. D, 2004) dentro de los laboratorios y dentro de los
escenarios cientificos mas firmes. La subjetividad de género deja paso a una
objetividad de género, atn por hacer y por expandirse, que permitird quizas ser el
primer ladrillo en el edificio de la ciencia y la tecnologia del siglo XXI.

Finalizado el segundo milenio de la era cristiana muchas son las figuras,
imagenes y retoricas utilizadas para hacer mencion a las posibilidades que la ciencia
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y la tecnologia brinda al desarrollo y la toma de poder femenino en este mundo cada
vez mas complejo y contradictorio, un calidoscopio en el que las mujeres han de
hacer todo lo posible por conseguir un fructifero futuro.

El cuerpo, el género, la sexualidad, la biopolitica, la biologia, la ciencia y la
tecnologia no son escenarios inconexos en el contexto que avala el poder patriarcal.
Todo lo contrario, estos escenarios de cosificacion y pauperizacion de la situacion de
las mujeres en los ejercicios de poder derivados de las disciplinas cientificas y
tecnologicas han perfilado el panorama cientifico-social a lo largo de los siglos y en
especial a lo largo del siglo XX.

El género no es mas que un acto preformativo (Butler. J, 2001), de repeticion de
pautas, acciones y como no patrones de conducta, asumidos o impuestos por una
sociedad hacia un individuo, el cual mediante este ejercicio preformativo ira
desarrollando su capacidad de identificacion con un género u otro, eso si siempre
supervisado por los ojos “panopticos” de una sociedad biopolitizada y sexo
impositora. El género ademas de mostrar con su actividad preformativa que deriva de
lo social-cultural es en si mismo una mascara que hace que los individuos tengan una
posicion u otra dentro de una sociedad dada, es una tecnologia del siglo XX orientada
a recrear sujetos capaces de asumir unos patrones sociales y de poder determinados,
enfocados a una posicion estdtica dentro de un patrén social y de poder que no
conviene mover, un patrén masculino de poder que no definira al género contrario al
suyo como sujetos factibles de escalar y detentar las herramientas socio-tecnologicas
que permiten establecer el patron del poder.

La intencionalidad masculina respecto a la tecnologia y la ciencia se percibe en
esos escenarios anteriormente indicados, escenarios que bien se pueden percibir
como tecnologias o como elementos tecnoldgicos: el género como tecnologia social
que perfila la subjetividad, identidad y posicion de poder de un sujeto; el cuerpo
como escenario de accion bio-cientifica en cuanto a cuerpo sexuado y reproductor,
una tecnologia natural que permite subyugar a un sujeto frente a otro respecto a unas
posiciones de sumision, esclavitud, reproduccion o debilidad corporal; el cuerpo
como elemento clinico y quirurgicamente modificable, maleable, cambiante o
factible de experimentacion; el sexo como tecnologia que hace de los cuerpos unos
sujetos identificables en base a su morfologia sexual y genital y como ciencia en
cuanto a los entresijos hormonales, genitales y cromo somaticos que hacen del sexo
una ciencia y una tecnologia; la sexualidad como herramienta cientifica y tecnologica
del sexo y de los géneros - heterosexualizados o heterocéntricos- (Preciado. B, 2008);
la biopolitica (Foucault. M, 1998) como impositor o modulador de las anteriores
“tecnologias” aplicadas al ejercicio del poder y la sumision mediante la cristalizacion
de esas dos posiciones (sumision y poder) en las diferentes instituciones socio-
politicas que controlan el cuerpo, el sexo y el género: los hospitales, el colegio, la
carcel, los psiquiatricos, el hospital; la biopolitica del psicoanalisis y los cuerpos
psquiatrizados y los géneros histéricos; la biologia como herramienta tecnoldgica de
la ciencia que permite cosificar, estigmatizar, clasificar y como no enunciar a los
cuerpos-sexo-género de los individuos. Las tecnologias por lo general y estas en
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particular operan como lugares “para la produccion de conocimiento genérico y de
conocimiento sobre el género” (Walkman. J, 2006: 73)

Es a lo largo de las tltimas décadas del siglo XX cuando el papel de la mujer en
la ciencia y en la tecnologia se constata y se percibe como fundamental o al menos
mas influyente en el devenir de la sociedad. Tras la eclosion del uso de los pcs el
advenimiento del poder de las tics y su influencia no sé6lo como tecnologias
productivas sino como tecnologias sociales y generadoras de conocimiento y
creadoras de sociedad el feminismo se refuerza con las propuestas y fortalezas de los
tecno feminismos y los ciberfeminismos.

Desde los estudios tecno feministas se ha desarrollado una linea teorica de
caracter genérico de la tecnologia , aunque en ocasiones excesivamente esencialista
que enfatiza el cardcter eminentemente patriarcal de la tecnologia, los primeros
estudios en este marco tecno feminista consideraban al género como un fenémeno
establecido y unitario, el cual existia independientemente de la tecnologia, y en
ocasiones enfatizaban su existencia previa para luego integrase en esa tecnologia a la
que era anterior y totalmente inconexo. Para explicar el éxito de una tecnologia sobre
otra esta tendencia inicial la explicaba desde aspectos contextuales tales como son los
intereses econdmicos y/o politicos de las elites de poder unos intereses considerados
establecidos desde y por las elites de poder, debido a que el porque del éxito o
fracaso de una tecnologia se debia al establecimiento por defecto por parte de una
elite y sus intereses no se realizaban otro tipo de busquedas ni porqués a la situacion
de éxito o fracaso de una determinada tecnologia. Desde esta posicion se perdia de
vista el sentido genérico del éxito o fracaso de una tecnologia, no se daba
importancia a las estructuras reales de poder en cuanto a sujetos de género y su
correspondencia tecnologica. Este riesgo fue sorteado por el tecno feminismo a lo
largo de diversos estudios entre los que se encuentran los de Cockburn y Ormrod
(Cockburn y Ormrod: 109) referentes a la domesticacion de las tecnologias en base a
significados culturales a través de objetos de consumo, puesto que las tecnologias
poseen un disefio genérico creado por los disefiadores/as de esas tecnologias
enfocadas a unos / unas clientes/as especificas. Un enfoque une la flexibilidad y
maleabilidad interpretativas referente a las lecturas simbolicas de los aparatos
tecnologicos de como se conforman y reforman fisicamente. Este estudio arroja
como un producto socio-técnico puede abarcar un conjunto de redes interconectadas
entre los objetos materiales, lo social y lo simbolico de la tecnologia y su relacion
genérica.

Pero son las innovaciones biomédicas las que mas estudios del ambito tecno
feminista suscitaron, entre muchos son dignos de mencionar los de Monica Casper y
Adele Clarke (Singleton. V y Michael. M, 1998: 227-264) donde se recogen los
aspectos socio-técnicos de la popularizacion del uso del microondas y el éxito de la
citologia como método que predice y trata el cancer cervical derivado de una
feminizacion de la mano de obra médica y la elaboracion de los cuerpos femeninos a
través del avance de las hormonas sexuales tales como lo fue y es la pildora, estas
“han elaborado lo que consideramos que son nuestros cuerpos” (Walkman. J, 2006:
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79) una tecnologia que seguia los ciclos “normales” del ciclo menstrual, que permite
tener una menstruacion quimica (Preciado. B, 2008:201) que hace posible que las
mujeres no pierdan su esencia de sujetos homogéneos o sujetos talla Unica. Estas
tecnologias derivadas de lo bioldégico hormonal proyectan una serie de
consideraciones a lo social y al poder, méds que considerables, ejemplo de ello lo
tenemos en el suministro de Testosterona a hombre no muy masculinos o con
problemas sexuales heteronormativos, el macho hipermasculinizado se puede
conseguir tecno-hormonalmente, puede ser un sujeto talla inica en un futuro, de
hecho lo es. No solo el bombardeo quimico hace furor en la construccion de los
cuerpos de género y los sujetos sexuales de género las tecnologias quirirgicas
fabrican a las mujeres bionicas corporalmente supra femeninas y al hombre hiper
masculinizado de tallaje sexual establecido por la imposicion del centimetro como
medidor de masculinidad, cuerpos operados del siglo XXI preparados para la batalla
del género bio tecnologico sexual.

El tecno feminismo ahondan en la capacidad socio técnica del género, de la
conexion entre el género, la sociedad, la tecnologia y la ciencia, de como ademas de
ser productos de consumo (hoy por hoy un cuerpo “bidnico” es un producto
consumible, hasta el género es un producto de consumo mas) son productos que
inciden en el devenir del género, son elementos que inciden en la performatividad del
mismo género, son colectivos mas que individuales proceden de la interaccion social
donde tienen cabida las intenciones e intereses de poder de género propios o
particulares y su adscripcion a la innovacion tecnologica. Estos estudios han puesto
de manifiesto que las tecnologias pueden brindar y brindan muchas oportunidades y
posibilidades pero que ademas poseen limitaciones e incurren en peligros que se han
de considerar e intentar evitar, los sistemas sociotécnicos ademas de conformarse de
forma simbdlica se ejecutan materialmente, estas tecnologias son maleables,
cambiantes pero a pesar de esa flexibilidad y posibilidad de cambio y manejo que
parecen reflejar arrojan a la luz el mantenimiento y continuidad de los estamentos de
poder hetero-céntricos. Si ha existido un cambio pero se siguen manteniendo a modo
“preformativo” la continuidad de los matices que permiten que el poder quede
inmanente donde siempre lo ha estado, estas tecnologias abren puertas, pero ain asi
quedan muchas por abrir. El tecno feminismo lo sabe y quizads ha de tener en
consideracion el ejercicio de la perfomatividad para poder comprender como la
tecnologia puede ser un elemento que mantiene intactas las estructuras de poder
anteriores, estructuras de corte patriarcal y excluyentes hacia las mujeres como
sujetos o actores de poder. Eso si, si se incorporan cambios desde el ejercicio de la
performatividad comprendiendo su sentido postestructuralista, Judith Butler
identifica al género como un ejercicio de performatividad, de repeticion o realizacion,
éste el género no esta fijado de forma previa a la interaccion social, sino que las
personas cuando actian de forma genérica lo hacen en sociedad y a través de esta
interaccion construyen socialmente al género, el cual requiere de un continuo proceso
de repeticion o performatividad, este concepto se corresponde con la idea de sociedad
ofrecida por la teoria del actor-red, una sociedad definida no por el ser sino por el
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hacer. La conformacion de las identidades de género al igual que las tecnologias se
ejecuta mediante un proceso relacional en movimiento que se lleva a cabo mediante
las interacciones sociales del dia a dia, de los intereses e intenciones que se pretenden
tras el uso de las tecnologias por un grupo social determinado u otro, estos intereses
son interactivos y derivados de un espectro social relacional que gira en torno a una
tecnologia o a su uso e implicacion o impacto social. Las relaciones entre los
intereses, el poder y la posicion del género respecto a la tecnologia es un tema a
considerar desde diferentes puntos de vista, entre ellos las visiones tecnofeministas y
su correspondencia hacia la conexion socio técnica del género, la tecnologia ha
abierto nuevos horizontes al establecimiento de nuevas redes sociales que mejoren
las posiciones de las mujeres, que las posibilidades que brindan estas tecnologias son
claras que merced a ellas tanto biolégica como médica y sexualmente se han
establecido escenarios de accion que han permitido un avance en la sociedad para
con la vida de las mujeres, el mundo del trabajo y las oportunidades brindadas desde
la tecnologia se tienen en gran consideracion a la hora de perfilar un camino mas
llano e igualitario, mas afin a la distribucion coherente y homogénea del poder, pero
aun asi los patrones del poder tradicionalmente relacionados con el poder masculino
estan intimamente ligados al poder tecnoldgico o a la tecnologia de alta densidad.

Lo preformativo, la repeticion o actuacion puede y de hecho se da en cualquier
situacion que implica intencionalidad de poder social por género, el mantenimiento
de las jerarquias “ingenieriles” altamente tecnificadas o de corte cientifista, la
division de género del trabajo cientifico/tecnologico, tal y como indica Haraway al
considerar la informatica de la dominacion, el consumo tecnolégico diferenciado por
género hace que el tecno feminismo tome mas conciencia del poder preformativo del
género + la tecnologia.

Muchas son las tecnologias que perpetiian una agencia o agency basada en la
hegemonia de lo masculino en el terreno del poder de lo tecnologico. La sociedad del
siglo XXI esta caracterizada por su esencia tecnologica y cientifica, pero sobre todo
tecnologica TIC (Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones), ademas de
esta mencion del poder de la informatica, de Internet (Redes telematicas de
comunicacion), de las comunicaciones o las tecnologias de la comunicacion, se ha de
mencionar las diferencias de género que existen en las esferas de las altas tecnologias
y las tecnologias al uso, esas diferencias de género vienen a perpetuar los patrones
ingenieriles de corte patriarcal, las altas tecnologias a las que me refiero son aquellas
que precisan de unos conocimientos tecnologicos muy avanzados, que en ocasiones
son herederas de la electronica, la mecanica, la quimica, la fisica, la matematica y
otras ramas propias de ingenierias o trabajos “ingenieriles” destinados a hombres, un
terreno donde la mujer aun hoy sigue practicamente desterrada. Las tecnologias al
uso o media tecnologia son aquellas de caracter mas laboral en escalas medias y
medias-altas que precisan del apoyo de las tecnologias ofimaticas y comunicativas,
en este sentido el patron de la oficinista, la secretaria y el personal de atencion al
cliente se han mantenido en un perfil femenino, precisan de tecnologias menos High-
tech pero si de tecnologias. Esta diferenciacion quizas sea en exceso simplista o
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reduccionista pero es realmente visible en las escalas laborales de hoy en dia, salvo
en las ramas de ciencias de la salud, donde la alta tecnologia no tiene una
equivalencia muy directa con las posiciones de género/poder aunque como reflejan
los estudios de Monica Casper y Adele Clarke si se mantiene cierta concatenacion en
lo referido a los intereses, el poder y el género.

El tecnofeminismo se ha de centrar en considerar las oportunidades que nos
brinda la tecnologia, sin olvidar que la tecnologia como elemento social que es juega
al juego de las performatividades, perpetuando o realizando ejercicios de repeticion,
mantenimiento por repeticion o teatralidad de los géneros.

Lo liquido hasta hace relativamente poco no se habia considerado, cuando hago
mencion a lo liquido hago mencion a una de las mas poderosas tecnologias conocidas
en la era moderna, Internet. Lo liquido haciendo mencién al concepto de Bauman
vendria a estar cristalizado en esta tecnologia que alberga todo aquello que una
sociedad dicotomica alberga pero enfatizando mas si cabe dichas diferencias.

El ciberfeminismo hace suya el arma de la Red de redes y acoge a la virtualidad
de sus escenarios posibles y a las caracteristicas propias de su complejo estado social
como suyas, las toma, retoma, modifica, cambia, perpetua y destruye, pero lo que si
hace es trasladar sus teorias a una tecnologia, usa la tecnologia en beneficio, la toma
como suya aunque sea por unos instantes, quizds sean esos instantes los mas
fructiferos en la union entre la maquina-Internet-Pc y la mujer.

La historia de este movimiento no es nueva, nace en la década de los noventa del
siglo pasado, sus propulsoras las VNS Matrix intentaron realizar un ejercicio de
trasgresion y de lucha feminista usando las tecnologias “masculinas” de la
informatica. Se apoderaron de esa parcela de poder patriarcal que estaba representado
en una emergente Internet, en lo que se refiere a uso popular, en los videojuegos, en
el uso del PC, en la informacion en si, elementos que siempre se habian percibido
como espacios dirigidos a uso y disfrute masculino, donde la mujer dificilmente
tenia, y tiene, un papel de vital importancia publica, puesto que privada si que tenian
un papel fundamental, no hay que olvidar tal y como comenta Plant en su obra
“Ceros + Unos” las programadoras del primer computador de uso civil fueron
“programadoras”.

Centrandonos en otras cuestiones menos originarias del ciberfeminsmo, éste ha
sido considerado y tenido en cuenta no so6lo por la incidencia de la cibersociedad en
todas las esferas de los social sino por su doble vertiente o lo que yo denomino las
dos vias posibles del ciberfeminismo, ambas nacen de una misma matriz o fuente: el
Cyborg, pero son muy diferentes en cuanto a sus lineas de accién y en cuanto al
sentido que recobra las tesis expuestas por Danna Haraway y su imagen mitica-
teorica del Cyborg.

El ciberfeminismo que ve a las tics en general y a Internet en particular como
escenario de posibles identidades de género, que percibe un cibercuerpo o una
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expresion/reivindicacion de la ruptura dual de género en esos escenarios posibles de
lo virtual-social que posibilita Internet es aquel que se perfectamente se enmarca con
el ciberfeminismo mas virtual, mas de reivindicacion mediada por el Net.Art y el
Body.Art de corte virtual, un ciberfeminismo que bien podria acogerse a la frase
“prefiero ser un cyborg que una diosa”’(Haraway. D, 1995:308). Esta linea del
ciberfeminismo, mas creativa en lo que se refiere a sus formas, modos y medios de
reivindicacion, lucha y expresion se identifica de raiz con los origenes del mismo
movimiento: “El manifiesto de la Zorra Mutante”, “Las 100 anti-tesis del
ciebrfeminismo” y todo aquello que represento el Documenta de Kassel de 1997, la
reivindicacion de la fuerza de la ironia a modo de arma de intervencion y accion
politica radical. El Ciberfeminismo desde esta vertiente mas artistica y de trasgresion
viene a ser la des-re-codificacion, la dimension politica de la tecnologia, una
estrategia de accion cuyo escenario es la parodia y el territorio del mito “una historia
de origen inidentificable, contada una y mil veces, que niega la primacia de una tinica
version sobre las demas” (Ptpk. Chiipame el codigo 2.0 Ciberfeminismo en tiempos
de guerra. En la pagina web de arteleku direccion: http:/ /www.arteleku.net/4.1/blog/
zehar/wp-content/uploads/2008/01/ ptgk esp engindd.pdf) La esencia parddica de
esta linea del ciberfermenismo se convierte en un lugar idéoneo para que las mujeres
se puedan pensar de nuevo, repensar, re-escribir, un lugar que como la naturaleza de
la que nace es indeterminado, hipertextual, hipermedia y fluctuante, un sitio que
cobra sentido merced a la acumulacion de practicas dispares que, desde la filosofia,
el arte o la accion social han ido escribiendo una serie de micro historias que en si
componen al ciberfeminismo. Estas historias o micro historias generadas por el
espacio virtual-real que permite la tecnologia y que se cristalizan en la politica de la
tecnologia es realmente la esencia del ciberfeminismo: un conjunto de historias todas
igualmente validas y auténticas que cohesionadas entre si giran en torno a una
constatacion susceptible de muchas declinaciones.

Vemos como el ciberfemismo puede ser un escenario de reivindicacion muy
virtual y muy artistico-transgresivo, un ciberfeminismo que avala a la tecnologia
como medio o escenario factible para el sujeto des-generalizado, el que no reconoce a
Edipo como su rey, donde la dualidad genérica se diluye dando paso a la re-
codificacion de la identidad de género, un género virtual: un individuo puede
convertirse en una explosion de poblacién en la Red: muchos sexos, muchas
especies” (Plant. S, 1998:203) tesituras que lejos de estar rozando el delirio y la
utopia se encaminan a ser formas de expresion, comunicacion y re-creacion. Pero sin
exceder los limites reales de la sociedad, estas tecnologias que hacen posible los
espacios de lo cibersocial, no han de ser vistas como la nueva Jerusalén de Margaret
Wertheim (Wertheim. M, 1999), un reino de los cielos que promete la emancipacion
de las debilidades y las flaquezas del cuerpo, un espacio de comunidades utopicas,
democraticas, no jerarquizadas similares a la polis idealizada en la novela
Neuromante de William Gibson, donde la carne se despoja de su naturaleza de
prision de identidad la cual contrasta con “la libertad ilimitada que los vaqueros de
consola disfrutan en el espacio infinito de la matriz [es decir, la Red]” (Wertheim. M,
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1999: 259). Un mundo virtual que parece que es el terreno del Cyborg de Haraway,
una criatura hibrida entre maquina y humano (mujer), la imagen mitica y perfecta de
la superacion de las barreras y los iconos de la dualidad de género, no es hijo de
Edipo, su origen es incierto, es una construccion enteramente no original El Cyborg
no reconoceria el Jardin del Edén” (Haraway. D, 1995:365). Esta es una de las
interpretaciones que se han realizado de la obra de Haraway: La excesiva
mitificacion del Cyborg como elemento potencia de la ruptura con el cuerpo material,
con la dualidad de género y con la posibilidad de de-codificar los codigos de género
socializadores y estigmatizantes, una lectura valida, al igual que aquella que se acerca
mas a la de lo que la tecnologia socialmente puede hacer por el feminismo y por la
mujer.

De estas ficciones sociales se derivan muchas estrategias validas para afirmar
una unién entre la tecnologia, la ciencia y la mujer, aliadas, imperfectas pero aliadas
que uniendo sus fuerzas pueden arrastrar a la mujer a un espacio habil para
trascender, para poder desarrollar vias de accion que mejore su capacidad y que
permita una equiparacion social, politica, artistica, filosofica, econémica para con el
resto.

El ciberfeminismo ve en las TIC y concretamente en Internet una fuente de
posibilidades, éste ha moderado la tendencia del feminismo de segunda ola a
considerar a las mujeres victimas del patriarcado y de las ciencias / tecnologias que
las han subyugado a una situacion de inmanencia continua, ni siquiera han sido
tratadas a modo de testigos modestos en los desarrollos tecno-cientificos, éstas, las
ciberfeministas consideran que las tecnologias actuales sirven para potenciar la
capacidad de accion y empoderamiento de las mujeres. Estas tecnologias han sido
capaces de desarrollar nuevas formas de comunicacion social, potenciar la
informacién util y enfocada al desarrollo, erigirse en espacios habiles para potenciar
la educacion (e-learning/b-learning), el trabajo (teleworking) y el desarrollo en
muchas esferas de las mujeres, una situacion que deja al uso de las tics y
concretamente de Internet y el PC en un lugar de éxito en la lucha por la mejor
situacion de las mujeres, este uso del software social de caracter femenino es lo que
corresponde a la segunda via del ciberfeminismo, el uso social de las tecnologias
enfocado al empoderameitno de las mujeres. La tecnologia sustituye la necesidad de
programas de cambio social y politico. Las redes sociales de mujeres mediadas via
tecnologia web 2.0 son capaces de erigirse a modo de politicas sociales, econémicas
y laborales, la solidaridad y la cooperacion se tornan en estas comunidades acaecidas
en el ciberespacio.

Disiento de Judy Wajcman cuando ésta en su obra El Tecnofeminismo hace
alusion clara de como el ciberfeminismo s6lo posee cuerpo politico y social dejando
a un lado sus ilusiones virtuales de la des-incardinacion de los sujetos en vias de la
erradicacion de las identidades duales de género, de las ilusiones de un ciberespacio
que da juego a sujetos sin carne, sin identidad por cuerpo, esta forma de jugar con las
identidades nos permite ser un tanto preformativos en lo referido al género, podemos
jugar a ser Antigona en un escenario virtual. Pero al igual que disiento de sus ideas de
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centrarnos solo en el Wetware, juego de palabras que la autora confecciona para
poder enfatizar la necesidad de ser mas realistas y menos utopicos a la hora de
generar una politica de la tecnologia viable para la emancipacion de la mujer, “una
politica de la tecnologia que promueva la emancipacion requiere algo mas que
hardware y software; requiere wetware — cuerpos, fluidos y agencia
humana”(Wajcman, 2006: 120) veo en este intento mas real-social de usar las
tecnologias algo mas tangible, menos liquido, mas real y de mayor impacto social a
cualquier esfera y escala de la realidad, mas global, un mundo de mujeres en red
social tiene mas capacidad de accién politica social que una performace digital de
un@ ciber sujet@. El Cyborg tiene muchas lecturas y todas son posibles, pero en
diferentes escenarios y en diferentes niveles: uno mas social y el otro mas politico-
idealista. “No hay lugar para las mujeres en estas redes, solo geometrias de diferencia
y contradiccion fundamentales para las identidades Cyborg de las mujeres. Si
aprendemos como leer estas redes de poder y vida social, tal vez aprendamos nuevos
acoplamientos, nuevas conexiones” (Haraway.D, 1995: 275)

El recorrido, desde el tecnofeminismo al ciberfeminismo muestra una imagen de
la mujer que ha de hacerse con las herramientas del poder “La tecnologia es un
instrumento de poder” (Cockburn.C, 1988) pero como es un arduo camino de
obstaculos, sin cometer los errores que en un pasado, presente y futuro cometieron y
cometeran aquellos /as que hicieron acopio de la tecnologia como baculo de poder.
Una revision de la tecnologia y la ciencia desde su perspectiva mas destructiva y mas
devastadora nos remite a dos figuras mitologicas que se han de esquivar en los
intentos por ser software, hardware, netware y wetware social, aunando sus
capacidades con las necesidades de la mujer. La primera de esa figura mitologica es
la de Prometeo, seguida de la de Fausto (Sibila. P, 2005), dos figuras que nos
conducen a dos formas de usar la tecnologia y la ciencia de forma destructiva carente
de desarrollo y crecimiento social.

Prometeo, titdin de la mitologia griega que quito a los dioses el fuego para
darselo a los humanos y asi estos descubrir la técnica, viene a representar la
arrogancia de la humanidad en su intento por usurpar las prerrogativas de los dioses
mediante artimafias y saberes terrenales cristalizados en las tecnologias y en la
ciencia. Una arrogancia que a veces no comprende de freno o tope, que destruye la
naturaleza, la sociedad y que se encamina a confeccionar brechas digitales mayores si
caben a la brecha socio-econdmica que imperaba antes de la década de los 80, esta
imagen mitologica de los prometeos digitales erguidos hacia el poder de la
informacién y la comunicacion egoélatra y clasista, enfocada a un unico fin: el
consumo, el dinero y la destruccion del bienestar comun social, una tecnologia TIC
de corte patriarcal que no deja paso al papel de la mujer en sus esferas de desarrollo y
crecimiento. Otra de las figuras de las que se ha de huir o al menos establecer planos
teoréticos en cuanto al uso de la tecnologia como aliada de la mujer es la imagen de
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Fausto, personaje recurrente en la musica, la literatura y el arte de origen incierto
hace honor a la figura del cientifico-tecndlogo que pretende supeditar todos los
conocimientos, sintiéndose superior que el resto de los humanos por comprender y
conocer a fondo la tecnologia, para ello es capaz de lapidar su existencia, en la
mitologia vende su alma al diablo por conseguir todos los conocimientos cientificos-
técnicos. El fausto actual, la imagen faustica de la tecno-ciencia que pretende
supeditar todo a sus conocimientos basandose solo en su capacidad superior que la
del resto, desoyendo las voces sociales o naturales que a veces susurran los
problemas derivados del abuso tecno-cientifico (ejemplo de ello lo podemos
encontrar en la carencia de ética cientifico-técnica que permite y se lucra del
ensanchamiento de la brecha socio-economica traducida en términos mas cercanos a
Castells como brecha digital). Estas dos imagenes no son dos lineas que se
superpongan o sean duales, simplemente hacen honor a dos formas de concebir la
tecnologia y la ciencia en dos tiempos diferentes, la imagen prometeica mas cercana
a la ciencia y tecnologia del siglo IXX y mediados del XX y la Faustica referente a la
ciencia y tecnologia actual. La cuestion en estas lineas no es debatir el porqué y para
qué de estas dos figuras sino el donde no se ha de caer con el hermanamiento de la
tecnologia y la mujer. No se han de erigirse como faustas ni prometeas, solo han de
hacer un uso wetware, software, hardware y netware de manera social y
equilibradamente, buscando los beneficios y no la destrucciéon, un uso de la
tecnologia como una via de escape, una linea directa con la Matriz, considerando a la
Matriz como el foco de empoderacion y trascendencia. Las aliadas imperfectas mujer
y tecnologia han de hacer honor de la tesis expuesta por Simonne de Beauvoir en el
Segundo sexo, “La mujer no nace, se hace”, la tecnologia puede ayudar a la mujer a
hacerse, a confeccionar un espacio trascendente en sus logros sociales, a conseguir su
lugar en la sociedad, a trasgredir la norma cual Antigona y merced a la
performatividad de sus actos, acciones y escenificaciones (no hay que olvidar que el
género es una escenificacion preformativa) conseguir ser la aliada de la tecnologia
social,
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